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Co je to 3D tisk

[ technologie vrstveni z roztaveného plastu (filamentu).

existuje nékolik druhd filamentu, nejéastéji pouzivanym a univerzalnim je PLA (kukufi¢ny Skrob -
bioplast).

A technologie vhodna na malovyrobu a prototypovani.




3D tisk ve vzdélavani

J

3D tiskarny se stavaji cenové dostupné, 3D tisk zaziva boom ve firemnim prostfedi, mezi
jednotlivciive vzdélavani.

3D tisk ve vzdélavacim procesu by nemél byt samoucelny. Chapat spise jako nastroj podporujici
Na internetu je spousta hotovych vzdélavacich pomucek pfipravenych k tisku. Sta¢i stahnout a

vytisknout, neni tfeba vSe modelovat.

a https://www.thingiverse.com/

a https://www.myminifactory.com/

a https://www.prusaprinters.org/prints

Dalsi mozZnosti je modelovani vlastnich objektt jako sou€ast vystuptl z Zakovskych projekta.


https://www.thingiverse.com/
https://www.myminifactory.com/
https://www.prusaprinters.org/prints

3D tisk v zemépisu

A 3D modely mohou byt doplrfikem ke zpracovavanym klasickym tématim, umozfiuji novy pohled na
problematiku (3D mapy statd, geomorfologické tvary).

d  Velké moznosti jsou ve vizualizaci geografickych udajt, 3D grafy, trojrozmérna prezentace vztah(

mezi lidskou spole€nosti a pfirodnim prostredim.
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Tvorba obrysove mapy statu

Najdeme a stdhneme tvar statu ve formatu .SVG ("czech
silhouette svg”)

Ve webovém prohlizeci spustime nastroj TinkerCAD
Klikneme na tlacitko

Importujeme .SVG soubor pomoci tladitka mer (max. 25 MB)
Upravime velikost objektu.

Exportujeme objekt pomoci tla€itka et ve formatu.STL
Model je nyni pfipraven ke slicovani (nafezani na vrstvy a
koneénou Upravu pro tisk) napfiklad v programu PrusaSlicer



http://www.tinkercad.com
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Tvorba reliéfove mapy statu

Otevieme webovou aplikaci TouchTerrain

Na mapé najdeme pozadovany stat.

Stiskneme tladitko

Mysi upravime velikost vybrané oblasti.

Vybereme vhodny zdroj vyskovych dat Elevation Data sources (napi. AW3D30).
Exportujeme ve formatu .STL tlagitkem

Spustime aplikaci TinkerCAD a naimportujeme .SVG soubor obrysové mapy statu.
Zménime na typ tvaru Dira.

Vytvofime novy objekt typu kvadr a zvétSime rozméry na celou pracovni plochu.

Upravime vysku obrysu statu aby byla vyssi nez kvadr.

Obrys statu posuneme tak, aby se cely vesel do kvadru.

Oba objekty ozna¢ime a seskupime tlaitkem Seskupit. Tim vznikne negativni tvar, kterym nasledné ofizneme reliéf.
Naimportujeme soubor vyskovych dat a usadime jej na spravné misto vici ofezovému tvaru.
Orezany reliéf exportujeme ve formatu .STL.

Model je nyni pfipraven ke slicovani ve slicovacim programu.



https://touchterrain.geol.iastate.edu/
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Geomorfologicke tvary

Otevieme webovou aplikaci Terrain2STL.

Na mapé najdeme pozadovany geomorfologicky tvar.
Klikneme na tlaCitko ~ cemertoviev

Na karté Model Details upravime velikost vybrané oblasti.
Stiskneme tladitko a poté .

Stazeny soubor .STL importujeme do slicovaciho programu.
Upravime rozmeéry, nastavime pfevyseni a slicujeme.



https://jthatch.com/Terrain2STL/

Vizualizace dat

Energeticky mix statt svéta:

VIR 456 BOVASA2%
JADRO) 8% SUVRNCEE 8%

Priklad zapojeni 3D tisku do komplexnéjsiho geografického tématu.
Zakovsky projekt zahrnujici sbér, analyzu, modelovani a vizualizaci

dat o vyuziti energetickych zdroja.




Porizeni tiskarny

Moznost zapojeni do programu Prusa pro Skoly.

Tiskarna ve skole

vyuziti napfi¢ pfedméty

nové uchopeni témat

ziskavani technickych kompetenci

je potieba velkého po¢atedniho nasazeni ucitele
Skolské osnovy s 3D tiskem “nepoéitaji”

A



https://proskoly.prusa3d.cz/

